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اگر به نسل من مي گفتيد كه مي شود با بازي 
به بچه ها چيزي آموخت، به شما چپ چپ نگاه 
مي كردند و نگاه عاقل اندر سفيه به سويتان روانه 
مي شد. افراد نسل من هميشه بين كار و بازي، 
كلاس درس و مكان بازي تمايز قائل بودند. جايي 
كه بازي هست، درس نيست و اگر مي خواهيد 
بزنيد.  نبايد  بازي  از  ديگر حرف  بخوانيد،  درس 
عده اي معتقدند كه تمايز، بلكه تعارض ميان بازي 
و كار و آموزش مختص جامعه ي صنعتي است. از 
آن دوره كه كارخانه و اداره زمانمند و افراد ساعت 
كار و غيركارشان مشخص شد، بين بازي، كار، 
تفريح و يادگيري، نزاع و نقار به وجود آمد، طوري 
كه وقتي از بازي حرف مي زنيد، گويي از چيزي 
سخن مي گوييد كه بر آن داغ ننگ اتلاف وقت، 

بي هدفي، تنبلي و حتي انحطاط زده شده است. 
و  رنج  و  يادگيري  اصلًا  كه  معتقدند  برخي 
جنبه ي  فاقد  آموختن  و  يكديگرند  ملازم  درد 
جهان  ادبيات  در  است.  مفرح  و  سرگرم كننده  

مي خوانيم كه: »آن چه موجب رنج ما مي شود، به 
ما تعليم مي دهد.« در بسياري از فرهنگ ها اين 
ضرب المثل وجود دارد كه »نابرده رنج، گنج ميسر 
نمي شود«1. در اين معنا، گنج يادگيري و دانش نيز 

بدون ناراحتي و رنج حاصل نمي شود.
امروزه ولي بحث از اين است كه با بازي نه فقط 
مي توان آموزش داد و ياد گرفت، بلكه مي توان 
جهان  در  رايانه اي  بازي هاي  كرد.  هم  درمان 
هيچ  گويي  كه  شده اند  فراگير  چنان  اكنون  ما 
خانواده اي علي رغم عدم  اعتقاد به آن ها، گريزي از 
تهيه ي آن ها براي فرزندانش ندارد. نهايت آن كه 
سعي مي شود مدت آن محدود شود. حال اگر بياييم 
تصور خود را از يادگيري تغيير دهيم، چه مي شود؟ 
مي توان بازي را با آموزش تلفيق كرد و اين دو 
سلطان را در يك اقليم گنجاند. در مقاله اي از قول 
مادري دبير درباره ي فرزندش خوانده ام: »او از هر 
مدرسه اي اش  آموزش هاي  مشابه  كه  آموزشي 
بود، فرار مي كرد و مي گفت در مدرسه به اندازه ي 

كافي خسته مي شويم.«
چرا بايد آموزش را چنان سخت نشان داد كه 
را هرگز در مدرسه حس  يادگيري  لذت  بچه ها 
نكنند؟! تحقيقات نشان مي دهند كه بسياري از 
باورهاي ما درباره ي بازي هاي رايانه اي )يا حداقل 
بخشي از آن ها( درست نيست. مي توان بازي ها را 
به ميدان آموزش وارد كرد و در آموزش بسياري 
مفاهيم از آن ها بهره گرفت. در اين شماره ي نشريه 
به پاره اي از جنبه هاي آموزشي بازي هاي رايانه اي 
اشاره  كرده ايم كه آموزش را جذاب خواهند كرد و 
علاوه بر آن، بر ميزان يادگيري مي افزايند. شايد 
با نگاهي نو به بازي و درس، بچه ها وقتي درس 
مي خوانند احساس رنج و ناراحتي نكنند، و وقتي 
به سراغ رايانه و بازي مي روند، پدر و مادر حس 

نكنند كه عمر فرزندشان تلف مي شود.
پي نوشت

1. no pain, no gain

آموزش در ميدان  بازی


